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ゲーミファイアとは？

　　　使い方

こんなところに

Gamifierは、ゲーミフィケーションの原則をアクティブな世界に適用したインタラクティブなスコアリングプラット
フォームです。
リピート率を高めるためのエンターテイメントです。来場者それぞれに異なる体験を提供します。
複数のゲームや課題を追加することで、訪問者を飽きさせないようにし、リピーターになることを期待します。
プラットフォームはまた、訪問者の活動に関するデータを収集し、それを意味のある方法で提示します。
管理者がプログラムや組織、資源の配分を改善するための効率的なビジネスとしても使用できます。
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ユーザー体験

オペレーターコントロール
 統計を分析　　設定変更

 ユーザーは入口でプロファイル
を作成し、電子メールアドレス
を登録して、RFIDブレスレット
を受け取ります。

システム設定
入口からテレビ画面までゲーミ
フィアのすべてのコンポーネント
の設定を管理します。

システム状態
システムに接続されているすべて
のデバイスの状態を監視します

仮想通貨
実装された場合は、システムの仮
想通貨を管理します。

単語のフィルター
ユーザ名での使用を許可しない単
語のリストを設定します。

来客の管理

セッションとゲームモード
ゲームの開始、変更、停止
セッションとプレイモード

スコアと訪問客のフォロー
各ゲームやアトラクションのチェッ
クポイントで付与されるポイントを
設定します。

オペレーターはこの機能を使用し
て、混雑しているアトラクションか
ら人気のないアトラクションにトラ
フィックを再配分することができ、
後者を完了するために割り当てられ
るポイントを増やすことができま
す。

ブレスレットはすべての情報を収集します。
ブレスレットは、アナログとデジタルの世界の架け橋として機能し
ます。ブレスレットは、ゲームエンジンが訪問者のプロフィールを
リアルタイムで更新し続けることを可能にし、ロッカーなどの機能
が備わっている場合はキーとしても機能します。プレイヤーは、独
自のパーソナライズされたブレスレットを持っているか、訪問する
たびに一時的なブレスレットを受け取ることができます。

ブレスレットオプション
•多目的に使えるシリコン

•単一使用のプラスチック
•単一使用の紙製

ゲームログとプレイヤープロフィール 

これまでにプレイしたすべてのゲームの
記録にアクセスし、スコアとクレジット
で作成されたすべてのプレーヤーのプロ
ファイルを参照できます。

アトラクションパフォーマンスチャート

どのアトラクションが好調なのか不調な
のかを見て分析ができます。

ゲームの人気

より魅力的なプログラムを開発するため
に、どのゲームが訪問者の間で最も人気
があるかを分析できます。

ユーザーはアトラクションに行
く前と後にブレスレットをス
キャンします。その後、ゲーム
エンジンが計算してプロフィー
ルにポイントを追加します。

センター内のテレビ画面にラン
キングが表示されます。ユー
ザーは自分のプロファイルにオ
ンラインでアクセスすることも
できます。

2.プレイ＆スコア1.登録 3.競争と進歩



　　参考プロジェクト

テックトピアはウォールトピアの子会社です。アドベンチャーやクラ
イミング施設をより安全に、よりスマートに、そして訪問者とオペ
レーターの両方にとって魅力的なものにするためのソフトウェアと
ハードウェアのソリューションを開発しています。

www.techtopia.eu|info@techtopia.eu

ファントピア
アメリカイリノイ州ネイパーヴィル 
ファミリーエンターテインメントセンター

ファントピア
ブルガリア, ソフィア 
ファミリーエンターテインメントセンター

改良されたゲーミファイア
面積:  2 750 m2 /  29 500 ft2

ゲーミフィケーションされたアトラクションの数: 38 

ゲーム化されたアトラクション: キッズウォール
特徴: カスタムインターフェース＆ゲーム

プレイトピア
メキシコ, ケレタロ州 
ファミリーエンターテインメントセンター 

初期オーダーのゲーミファイア
面積: 1 800 m2 / 19 500 ft2

ゲーミフィケーションされたアトラクションの数: 38 
ゲーム化されたアトラクション: キッズウォール

改良されたゲーミファイア
面積: 1 600 m2 / 17 000 ft2

ゲーミフィケーションされたアトラクションの数: 
21ゲーム化されたアトラクション: NINJAの障害物
コース、キッズウォール
特徴: カスタムインターフェース＆ゲーム
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